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Medienkonzept der Leegmeerschule

1. Einleitung

Die Begegnung und der Umgang mit ,Digitalen Medien“ sind inzwischen zu einem
bestimmenden Teil der Lebenswirklichkeit von Kindern geworden. Die KIM-Studie' macht
deutlich, dass schon Kinder im Grundschulalter digitale Medien regelmalig zur Unterhaltung,
zum Spielen und Lernen nutzen. Die unterschiedlichsten digitalen Medien und Endgerate haben
einen festen Platz in der Lebenswelt der Kinder gefunden: Spielekonsole, Computer/Laptop und
Smartphone werden von vielen taglich genutzt.

Das Land NRW hat die Chancen der Digitalisierung erkannt und als erstes Bundesland ein

III

Leitbild zum ,Lernen im digitalen Wandel” erarbeitet; dort werden neben den Kulturtechniken
Schreiben, Lesen und Rechnen digitale Schlisselkompetenzen als weitere Kulturtechnik
benannt. Als digitale Schlisselkompetenzen, die es zu erwerben gilt, werden benannt:

Medienkompetenz, Anwendungs-Know-how und informatische Grundkenntnisse.

Die systematische Forderung der Medienkompetenz ist folglich eine wichtige Aufgabe von
Schule geworden. Unsere Kinder sollen sowohl zu selbstbestimmtem und kritischem, als auch
zu produktivem und kreativem Umgang in der heutigen Medienwelt befdhigt werden — sie
lernen mit Medien und sie lernen iber Medien.

»Lernen mit Medien” zielt auf die Verbesserung des fachlichen Lernens und unterstiitzt das
selbststindige Lernen, indem Medien von Kindern zur Veranschaulichung von
Unterrichtsinhalten, zur aktiven Auseinandersetzung mit fachlichen Inhalten und zur Recherche
und Informationsbeschaffung (z.B. Internet) genutzt werden. Sowohl Bedienkompetenzen als
auch Methodenkompetenzen werden in diesem Bereich erworben.

»Lernen iiber Medien“ meint einen zweiten Aspekt des Medieneinsatzes. Kompetenter Einsatz
von Medien im Unterricht fragt nicht nur nach dem fachlichen Inhalt, sondern hinterfragt auch
die Medienbotschaften und schult damit den sachgerechten, selbstbestimmten, kreativen und
sozial verantwortlichen Umgang mit diesen. Teilnahme-, Reflexions- und Urteilskompetenzen

werden hier erworben.

! Seit 1999 fiihrt der Medienpddagogische Forschungsverbund Sudwest regelmaRig eine Basisstudie zum

Stellenwert der Medien im Alltag von Kindern (6 bis 13 Jahre) durch. Die KIM-Studie ist als Langzeitprojekt
angelegt, um die sich im permanenten Wandel befindlichen Rahmenbedingungen des Medienangebots und die
damit verbundenen Verdanderungen adaquat abbilden zu kénnen.
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Die Arbeit mit digitalen Medien ist ein wichtiger Baustein unserer Schulentwicklung und gehort
inzwischen weitgehend zum Unterrichtsalltag. Viele Jahre sind vergangen, seitdem die ersten
Computer in unsere Schule eingezogen sind. Vor allem die Unterstlitzung unseres Schultragers
(Stadt Emmerich) und unseres Fordervereins haben zu dem vorhandenen Niveau digitaler

Medien unserer Schule gefiihrt.

Das aktualisierte Medienkonzept spiegelt zum Einen schon an unserer Schule genutzte
Inhaltsbereiche wider, soll zum Anderen aufbauend in den nachsten Schuljahren durchgefiihrt
und erprobt werden und ermoglicht dem Schultrager — im Rahmen des kommunalen
Medienentwicklungsplans — den Einsatz von Medien zu planen und die dafiir erforderlichen
Voraussetzungen zu schaffen. Investitionen kdnnen somit langfristig und sinnvoll wirksam
werden. Die padagogisch sinnvolle Mediennutzung in der Leegmeerschule wird nachhaltig

gewahrleistet.

Im vorliegenden Medienkonzept steht die Arbeit mit digitalen Medien im Vordergrund.
Gleichwohl muss aber darauf hingewiesen werden, dass der bewahrte Einsatz von Printmedien
nicht vernachldssigt werden darf und insbesondere das Medium ,Buch” einen hohen

Stellenwert an der Leegmeerschule hat.?

?siehe Lesekonzept der Leegmeerschule
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2. Unterrichtsentwicklung und Forderung der Medienkompetenz

Der Einsatz von Medien findet an unserer Schule in unterschiedlichen Formen und in
verschiedenen Unterrichtssituationen statt. Das Ziel unseres Medienkonzeptes ist es, Lernen
mit Medien systematisch in Lernprozesse zu integrieren. Folgende Kompetenzen sind uns in

diesem Zusammenhang wichtig:

2.1 Kompetenz zur Kommunikation und Informationsbeschaffung

Die Kinder missen angemessen in Methoden der Kommunikation und der
Informationsbeschaffung eingefiihrt werden. Wenn sie mit einem grundlegenden Wissen tber
die neuen Techniken ausgestattet sind, werden sie an dieser Gesamtentwicklung teilnehmen
und sie aktiv gestalten kdnnen. Sie miissen in die Lage versetzt werden, sich selbststandig
Informationen mit Hilfe der Computer und der riesigen Wissensdatenbank des Internets zu

beschaffen.

2.2 Kompetenz zum kritischen Handeln am Computer

Die moderne Gesellschaft verdandert den Lebens- und Erfahrungshintergrund der heutigen
Schiilergeneration durch den Umgang mit neuen elektronischen Medien und Techniken. Eine
Zunahme sozialer Konflikte ist zu beobachten. Wie kénnen nun aus der Menge der
Informationen, die das Internet bietet, die fiir die Schiiler wichtigen Informationen
herausgefiltert werden? Wie kénnen Schiiler auf Internetinhalte vorbereitet werden, die fiir ihre
Entwicklung schdédlich sind? An dieser Stelle liegt die Verantwortung dafiir, sich auch kritisch
mit dem Computer auseinanderzusetzen, auch im Elternhaus. Aus diesem Anlass werden an
unserer Schule regelmafRig Informationsabende durchgefiihrt, die sowohl den Eltern als auch
den Lehrern helfen, sich den Herausforderungen der Digitalisierung zu stellen und zu reagieren.
Fir das Schuljahr 2016/2017 ist ein Informationsabend zum Thema ,Computer- und

Konsolenspiele” der Initiative Eltern+Medien geplant.
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2.3 Fordern, Fordern und Diagnostizieren in der Schule

Der Computer ist Lern- und Ubungsmittel. Die Kinder sollen in die Lage versetzt werden, mit
Lernprogrammen umzugehen und Ubungssoftware zum Férdern und Fordern einzusetzen.
Kinder im Grundschulalter verbinden Computer haufig mit ,,wir spielen am Computer”. Das hat
dann positiven Wert, wenn es gelingt, die sich daraus ergebende hohe Motivation dahin zu
flhren, durch eine Auswahl guter Programme Lerneffekte im Sinne des Lehrplans zu erzielen.
Alle Kinder haben aktuell Zugang zu folgenden Lernprogrammen:

e Budenberg-Selbstlernprogramm

o Kopfrechentrainer fir Klasse 1-4 (Welt der Zahl)

e Welt der Zahl 1/2/3/4 (passend zu den Mathematikbiichern)

e Flexund Flora 1/2/3

e Lernwerkstatt 9

Die Arbeit mit der Leseférderung ,Antolin“ (www.antolin.de), ,Leseludi” (www.leseludi.de)
und die Mathematikprogramme ,Mathepirat” (www.mathepirat.de) und ,Zahlenzorro”
(www.zahlenzorro.de) sowie die ficheriibergreifende  Ubungsplattform , ANTON“
(www.anton.app) nutzen diese Motivation der Kinder, fihren sie aus dem hauslichen Bereich in
die Grundschularbeit zuriick und unterstiitzen so den Lernprozess der Kinder im Umgang mit
den Medien. Alle Kinder der Leegmeerschule sind bei diesen Lernprogrammen Uber die Schule
angemeldet und lernen im Unterricht den Umgang damit kennen. Im Laufe der vier

Grundschuljahre erhalten die Kinder immer wieder die Moglichkeit, in der Schule daran zu

arbeiten, da nicht alle Kinder zu Hause einen Internetzugang haben.

Spezielle Internetseiten flir den Sachunterricht wie z.B. www.hamsterkiste.de unterstiitzen den
Lernprozess der Kinder bei der Erarbeitung von Sachwissen und kénnen in die Werkstattarbeit
bzw. die Arbeit an Stationen sehr gut integriert werden. AuBerdem dient das Internet bei der

Vorbereitung von kleinen Themenreferaten als motivierende Informationsquelle.

Auch im Bereich Deutsch stellt der Computer als Schreibinstrument einen motivierenden

Aspekt dar, und die Kinder kbnnen so in die moderne Textverarbeitung eingefiihrt werden. Die
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PCs im Computerraum sind mit dem Windows-Office-Paket ausgestattet, so dass die Kinder die
Moglichkeit erhalten, das Textverarbeitungsprogramm ,Word“ zu nutzen.

Die Internetplattform ,Elena” (www.elena-learning.eu) wird im Unterricht der Seiteneinsteiger
regelmalig eingesetzt. Hier wird ein Grundwortschatz in vier Schritten in Form von Wortern
und Chunks erarbeitet. AuRerdem arbeiten wir in diesem Kontext mit dem TING-Stift, der den
Seiteneinsteigern jedes gedruckte Wort und das dazugehorige Bild aus bestimmten Hor-
Bilderblichern vorliest. Ein Grundwortschatz und dazugehorige einfache Satzstrukturen werden

gelbt.

SchliefRlich sind die Computer der Schule integrativer Teil des Forderkonzepts und werden
unterstitzend im diagnostischen Bereich eingesetzt. Computer koénnen, wenn die
entsprechenden Programme eingesetzt werden, Kindern helfen, nicht nur Defizite zu
beseitigen, sondern regen an, sich in vielen Bereichen an schwierigen Aufgaben und
Losungsstrategien zu versuchen.

Bei der Arbeit mit den Materialien der Rechtschreibwerkstatt nach Sommer-Stumpenhorst
werden die Ergebnisse des Bild-Wort-Testes, der im ersten Schuljahr durchgefiihrt wird, von
einem Computerprogramm ausgewertet. Die Auswertung bietet sowohl den Lehrerinnen als
auch den Eltern Aufschluss tber den Lernstand der Kinder im Bereich der Laut-Buchstaben-
Zuordnung.

Im Bereich der Lesekompetenz wird seit dem Schuljahr 2012/2013 das computergestiitzte
Diagnostikprogramm ,ELFE“ in allen Schuljahren eingesetzt. Es bietet Aufschluss Uber das
Leseverstandnis auf Wort-, Satz- und Textebene.

Im Schuljahr 2013/2014 wurde die Schullizenz ,,Online-Diaganose Grundschule” fiir die Facher

Mathematik und Deutsch (www.grundschuldiagnose.de) erworben. Das Programm unterstitzt

die Lehrer darin, den Lernstand der Schiiler einfach, schnell und genau zu testen und zu
diagnostizieren. So kénnen die Lehrer friihzeitig FordermalRnahmen einleiten. Hierbei helfen
die Fordermaterialien, die auf Basis der Testergebnisse automatisch zusammengestellt werden.
Jedes einzelne Kind erhilt so eine individuell zugeschnittene Férdermappe.

Seit dem Schuljahr 2014/2015 arbeiten wir mit ,ILSA“, einem Screening- und Férderprogramm
fir den mathematischen Anfangsunterricht. Durch ein PC-gestitztes, qualitatives
Protokollprogramm wird eine individualisierte Zusammenstellung von Fdrdergruppen

ermoglicht.


http://www.grundschuldiagnose.de/
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2.4 Der Medienpass NRW - Strukturell verankerte Vermittlung der Grundlagen von Medienkompetenz

Der (1 MEDIENPASS

Orientierungsrahmen fir die Verankerung digitaler Aspekte in der Schul- und Unterrichtsentwicklung dienen.

ist ein anerkanntes Instrument zur Forderung der Medienkompetenz. Sein Kompetenzrahmen soll uns schlieRlich als

Wir orientieren uns bei den Bausteinen der verschiedenen Kompetenzen an dem Angebot des LfM-Medienkompetenzforderungsprojektes , Internet-
ABC“® und erganzen sie mit facherspezifischen Projekten. Die Angebote sollen im Schuljahr 2017/2018 erprobt und die Bausteine mittelfristig weiter

erganzt werden.

Bedienen und Anwenden

Informieren und Recherchieren

Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen analoge Medien
(z.B. Zeitung, Fernsehen, Radio) zur Unterhaltung
und Information.

Die Schiilerinnen und Schiiler formulieren ihren
Wissensbedarf.

Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben ihr eigenes
Kommunikationsverhalten
(z.B. Telefon, SMS, E-Mail, Chat).

Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben
unterschiedliche Arten der Prisentation von
Informationen (z.B. Plakat, Bildschirmprasentation,

1onh

Audio/V itrag).

Analysieren und Reflektieren

Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben eigene
Mediennutzung und -erfahrungen und erkennen
daraus resultierende Chancen und
Risiken fiir ihren Alltag.

Jahrgangsstufe: 4
Fach: Deutsch/Sachunterricht
Projekt:
Zeitungsprojekt ZeusKids

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Mit Reporter Eddie im Dschungel

Jahrgangsstufe: 3-4

Fach: Sachunterricht
@ Internet-ABC
Lerneinheit:
Tierforscher im Internet

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:
Internetbiografie und
Internetnutzung

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Mit Reporter Eddie im Dschungel

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Risiken des Internets

Die Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen
e jien (2.B. C . digital
Fotoapparat) an.

Die Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter
Anleitung in altersgeméaRen Lexika,
Kindersuch hinen und Bibliothel

Die Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgeméaRe
Moglichkei der Online-Ki il i
(z.B. Chat, E-Mail) an.

Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben Vor- und
Nachteile unterschiedlicher Medienprodukte (z.B. in
Hinblick auf Zielgruppe, Gestaltungs- und
Distrik oglichkeiten)

Die Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum
sinnvollen Umgang mit Unterhaltungsmedien.

Jahrgangsstufe: 2
Fach: Mathematik
Projekt:
Geometrische Formen in der Schule

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Von Tasten und Mausen

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Suchen und Finden — Mit Detektiv
Eddie auf Spurensuche

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:
E-Mail und Newsletter

Jahrgangsstufe: 3-4
Fach: Niederlandisch AG
Projekt:
Wir schreiben E-Mails an die Schiler
unserer Partnerschule in Netterden

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Werbung und Einkaufen im Internet

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Texte, Filme, Musik aus dem Netz —
Was ist erlaubt?

® Das Internet-ABC ist ein spielerisches und sicheres Angebot fiir den Einstieg ins Internet. Als Ratgeber im Netz bietet es konkrete Hilfestellungen und Informationen zum
verantwortungsvollen Umgang mit dem , World Wide Web“. (vgl. www.Ifmpublikationen.lfm-nrw.de)
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Die Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen
eines Textverarbeitungsprogramms an
(Formatierungen, Rechtschreibhilfe, Einfligen von
Grafiken, Druckfunktion).

Die Schiilerinnen und Schiiler ent

Die Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und

gezielt Informationen und geben sie wieder.

Emp fur eine sichere Kommunikation im
Internet.

Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter
ein einfact dienprodukt (z.B. Plakat,
Bildschirmprasentation, Handy-Clip).

Die Schiilerinnen und Schiiler vergleichen und
bewerten altersgemiRe Medienangebote und stellen
die Vielfalt der Medienangebote und ihre
Zielsetzungen dar.

Jahrgangsstufe: 4
Fach: Deutsch
Projekt:
Abschlussbuch
Texte schreiben im
Textverarbeitungsprogramm ,Word“

Jahrgangsstufe: 2-4
Fach: Deutsch
Projekt:
Ganzschriften - Lesebegleithefte

Jahrgangsstufe: 3-4

Lerneinheit:
Mein Lieblingsbuch

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Chat oder: Gesprache im Internet
Soziale Netzwerke — Treffpunkte im
Internet

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Mitreden & Mitmachen: Fotoalbum

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Mit Reporter Eddie im Dschungel

Die Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen
des Internets an (z.B. Angabe der vollstindigen URL,
Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Fach: Deutsch
Internet-ABC
Die Schiilerinnen und Schiiler unterscheiden zwischen
Informations- und Werbebeitragen.

Die Schilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung
altersgemaRe Medien (z.B. Wiki, Lernplattform) zur
Z beit bei schulischen Projek

Die Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre
Arbeitsergebnisse vor.

Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben an
ausgewahlten Beispielen (z.B. Film oder Werbung) die
Wirkung stilistischer Merkmale.

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Kapitdn Eddie erobert
das www-Weltmeer

Jahrgangsstufe: 4
Fach: Sachunterricht
Projekt:
Klasse 2000 — Glick und Werbung

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:
In Meister Eddies Internetwerkstatt

Jahrgangsstufe: 3-4
Internet-ABC
Lerneinheit:

Werbung und Einkaufen im Internet

Jahrgangsstufe: 3-4
Fach: Kunst
Internet-ABC
Lerneinheit:
Mein eigener Comic

D

Jahrgangsstufe: 2-4
Fach: Sachunterricht
Projekt:
Prasentation von Experten-Themen
vor der Klasse (Lernplakate; PowerPoint)

Jahrgangsstufe: 2
Fach: Sachunterricht
Projekt:
Achtung, Werbung!
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3. Ausstattung

3.1 Bestandsanalyse

Computer

Die Leegmeerschule verfligt Uber einen Computerraum mit acht Computerplitzen, die im
Oktober 2012 neu ausgestattet wurden. In jedem Klassenraum, mit Ausnahme der beiden
Klassenraume im Obergeschoss, befinden sich jeweils zwei Computer, die im Arbeitsprozess der
Kinder von Kleingruppen genutzt werden kdnnen.

Zudem steht dem Kollegium ein separater Computerarbeitsplatz mit Drucker im Lehrerzimmer zur
Verfliigung. Alle Computer sind internetfahig und mit dem Drucker im Lehrerzimmer bzw.
Computerraum vernetzt. Generell sind auch alle Computer miteinander vernetzt. Auf einem
Server sind Benutzerprofile fir die Benutzergruppen Administratoren, Lehrer und Schiler
eingerichtet.

Die Kinder miissen sich mit einem Passwort anmelden, um dann mit den Programmen arbeiten zu
konnen. Auch die Kollegen erhalten ein Passwort zur Anmeldung im padagogischen Netz.
Selbstverstandlich verfiigt die Leegmeerschule neben den Rechnern im padagogischen Bereich

auch Uber Verwaltungsrechner. Die beiden Bereiche sind komplett voneinander getrennt.

Interaktive Whiteboards - Smartboards

Im Schuljahr 2012/2013 wurden zwei Smartboards der Firma SMART Technologies angeschafft. Im
folgenden Schuljahr wurde unsere Schule mit drei weiteren Smartboards ausgestattet und im
Schuljahr 2014/2015 wurde uns von der Stadt Emmerich ein ,,Prowise Mulititouch-Screen” fur eine
Testphase zur Verfligung gestellt. Im Schuljahr 2015/2016 sind schlieRlich alle Klassen mit
Smartboards ausgestattet worden. Das Smartboard kombiniert Computer und Tafel und bietet

folgende Moglichkeiten:

e Nutzung als Tafel mit elektronischem Stift und Schwamm — fast wie eine herkémmliche Tafel
e Steuerung von PC-Anwendungen mit der Hand an der Arbeitsflache (der Finger ist die Maus)

e Umwandlung der Handschrift in Druckschrift
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e Tafelbilder zu den Projekten kénnen zu Hause vorbereitet werden und mit USB-Sticks auf dem

Schulserver bereitgestellt werden

e Nutzung digitaler Tafelbilder vorhandener Schulbuchwerke (Welt der Zahl, Bausteine, Flex und

Flora) bzw. der Plattform bei SMART Technologies

e Auf dem Schulserver haben wir eine Ablagestruktur geschaffen nach Jahrgangen und Fachern.

Dort finden alle Kollegen praxiserprobte Dateien/Tafelbilder. (kollegialer Austausch)

e Prasentation von Schulsoftware (Welt der Zahl, Antolin, Leseludi, Mathepriat, Flex und Flora ...)

gelingt anschaulich und konkret im Klassenverband.

e Internetanbindung (Hamsterkiste, Kindersuchmaschinen ...) flir alle sichtbar im Klassenraum

e Alle Medien wie Text, Grafik, Bilder, Animationen, Tone und Filme kdonnen schnell und

komfortabel genutzt werden.

Generell lasst sich feststellen, dass die Smartboards einen hohen aktiven Aufforderungscharakter
fir die Kinder darstellen. Die Kinder sind sehr motiviert und nehmen Unterrichtsinhalte
interessiert und aufmerksam auf. Es ist erstaunlich, wie schnell sich die Kinder mit diesem Medium
vertraut machen. Besonders in Einstiegsphasen kann man viele Unterrichtsinhalte fiir alle Kinder
visuell besser deutlich machen. Davon profitieren besonders die Kinder mit sonderpadagogischem
Unterstltzungsbedarf. Neben den frontalen Unterrichtsphasen nutzen die Kinder auch in ihrer
Partner- und Gruppenarbeit das Board sehr gerne und mittlerweile vollig selbststandig.
Unbekannte Worter konnen problemlos im Internet gesucht werden und besonders unseren

Kindern mit Migrationshintergrund schnell und bildhaft veranschaulicht werden.

Den Lehrern steht zur Unterrichtsvorbereitung die Software ,,.Smart Notebook” zur Verfligung. Die
Software wird von den Kollegen nahezu taglich zur Unterrichtsvorbereitung genutzt. Die erstellten
Dateien werden im Lehreraustausch auf dem Schulserver abgespeichert und kénnen so von allen
Kollegen genutzt werden. Inzwischen koénnen wir auf einen beachtlichen Fundus an
praxiserprobten Dateien zuriickgreifen. In den Jahrgangsteams wird regelmallig besprochen,
welche Dateien zu geplanten Unterrichtsreihen erstellt bzw. Gberarbeitet werden sollen und die

praktische Umsetzung erfolgt dann schlieRlich arbeitsteilig bezogen auf die verschiedenen Facher.
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Tablets — Das Grundschultablet der Firma Snappet

Die Leegmeerschule hat im Jahr 2013 an einem
vierwochigen Pilotprojekt der Firma ,Snappet”
aus den Niederlanden teilgenommen. Um den
Anforderungen des deutschen Schulsystems und
den Besonderheiten des Lehrplans gerecht zu
werden, wurden von unserem Kollegen Herrn

Nadorp eigene Ubungsaufgaben entwickelt, die

die verschiedenen Kompetenzbereiche
umfassten. Die Evaluation der Pilotphase durch die teilnehmende Klasse bzw. durch die
Klassenlehrerin ergab, dass die Schiler wenige Schwierigkeiten im Umgang mit den Tablets im
Unterricht hatten. Die Arbeitsphasen mit Tablets zeichneten sich durch eine hohe Motivation
sowie eine groRe bearbeitete Aufgabenmenge der Schiler aus. Als besonders positiv wurde die
direkte Riickmeldung Uber das Ergebnis genannt. Eine klassenibergreifende Nutzung war zu dieser
Zeit noch nicht moglich, da die Tablets personalisiert waren.

Im Marz und April 2016 hatten insgesamt flinf Klassen der Leegmeerschule die Moglichkeit, mit
einem Klassensatz die Tablets der Firma ,Snappet” zu testen, die mittlerweile auch in Deutschland
(Konigstein) FuB gefasst hat und 2015 den Deutschen Bildungsmedien-Preis ,digita“ erhielt.
Dadurch, dass die Tablets nun nicht mehr personalisiert sind, sondern die Schiilerdaten individuell
aus dem Netzwerk geladen werden, ist eine klassenlibergreifende Nutzung der Tablets problemlos
moglich. Die ersten Eindriicke haben gezeigt, dass eine Weiterentwicklung auf Grundlage der
Riickmeldung durch die erste Pilotphase stattgefunden hat. So sind die Aufgabenbereiche in
Mathematik nun nach den Kompetenzbereichen des Lehrplans mit verschiedenen
Aufgabenformaten aufgeteilt und sind fiir jede Lerngruppe individuell freischaltbar, sodass eine
spezifische Forderung auch fiir einzelne Schiiler dieser Lerngruppe ermaoglicht wird.

Beide Pilotphasen haben gezeigt, dass der Einsatz von Tablets im Unterricht der Grundschule vor
allem als Ubungsmedium mit hohem Aufforderungscharakter gewinnbringend eingesetzt werden
kann.

Dank der Unterstlitzung unseres Fordervereins und der Mdoglichkeit, einen vorkonfigurierten LTE-
WLAN-Router zu nutzen, kénnen wir einen Klassensatz von 28 Snappet-Grundschultablets auch

nach der letzten Pilotphase weiter einsetzen. Der Einsatz ist momentan somit allerdings auf
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jeweils einen Klassenraum beschrankt. Ein Stundenplan regelt die Nutzung in den verschiedenen

Klassen.

Das lehrplanorientierte Angebot des cloud-basierten Lernprogramms ,Snappet” (WLAN
erforderlich) besteht mittlerweile aus 50.000 Aufgaben flir Mathematik, Deutsch und Deutsch als

Zweitsprache (DaZ), die von Padagogen entwickelt wurden.

Beispiel: Méglichkeiten zur Einstellung der Lehrkraft fiir Mathematik®

Vlein Unterrichtsplan v ew Ler wpl-m\g
. Hier sehen Sie alle Aufgaben, die heute innerhalb
des auswihiten Intervalls von 30 Minuten bearbeitet
Mathematik wurden Anzahl bearbeiteter
- Aufgaben
+ Aufgabenblock + Bereich W
Klasse (Durchschnitt)
p Groken 3 - Zeit
Name Name
p Gréten 3 - Geld Schilern A. HHBEEEEREER. Schiilerin A. ]
Schiilerin B. [(TTTTTT Schiilerin B. | |
P Graken 3 - Langen Schiilerin C T L] T Schiilerin C [ |
Schiilerin D. Schiilerin D. _
s oo e ANEEEE o
Name Beschreibung Schiilerin F. ENEEEEEEE Schiilerin F.
- S . schilerinc. I HHEBENEEER Schillerin G.
1 a Gewichte vergleichen N N
schilerinH. [P B EEEEEN. Schiilerin H | ]
@ 2 2a Mit Kilogramm rechnen Legende Legende
Il Richitig beim ers ol Der Lemnstand ist besser als ... aller Schiiler.
@ 3 3a Waagen nutzen
Richig beir 2w sux | ]
80% 60% 40% 20% 0%
y Gewict 2 Fehler
@ ud 4a Geviehte schatzen e 1 Zanidarstellung 4 Multiplikation
[ Adaptive Autgaben 2 Zahibeziehungen 5 Divi
3 Addition und Subiraktion 6 Sachrechnen

Fir jede Lerngruppe kann ein | Die Lehrkraft hat wéahrend der | Die Lehrkrifte konnen  die
individueller Lernplan eingerichtet | Arbeitsphase einen Uberblick iiber | eingegebenen Lésungen der

werden. Dies kann fiir alle Kompe- | die gesamte Lerngruppe und kann | Schiiler auswerten und
tenzbereiche des Lehrplans ge- | eventuell auf Probleme reagieren. Konsequenzen fiir die Weiterarbeit
schehen. ableiten.

Beispiel: Aufgaben- und Fehleranalyse individuell fiir jedes Kind

>

Man gewinnt, wenn man ein rotes
Platichen aus dem Beutel zieht.
Tippe den Beutel an, bei dem es
wahrscheinlicher ist, zu gewinnen.

® Pyramide
O Kegel

® Zzylinder
® Kugel

® warfel

4 Snappet (www.dasgrundschultablet.de)
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Bee-Bots

W

Da wir die Kinder nicht nur als Konsumenten sehen,

sondern aktiv an Entwicklungen teilhaben lassen
wollen, haben wir uns im Schuljahr 2016/2017 einen
Referenten der Universitdit Minster in die
Lehrerkonferenz eingeladen, um einen Input zum
—_ Thema ,Informatik in der Grundschule” zu erhalten.
Sofort war allen Kollegen deutlich, dass dieser
austein ene sinnvolle und notwendige Erganzung in unserem Konzept zur Medienerziehung
darstellt. Insbesondere der Einsatz von Bee-Bots, programmierbaren Roboter-Bienen, reizte uns.
In diesem Zusammenhang freuen wir uns sehr, dass unser beim Bildungsprojekt ,Von Klein auf”
der Gelsenwasser Stiftung eingereichtes Projekt ,Informatik in der Grundschule? — Bee-Bots

III

machen es moglich!“ schlieflich bewilligt wurde und wir durch die erhaltene Foérdersumme im
Dezember 2016 einen Klassensatz (24) Bee-Bots fiir unsere Schule anschaffen konnten. Den
Themenbereich ,Informatik in der Grundschule” in unsere Arbeitspldne zu integrieren und
Unterrichtsbausteine fiir den Einsatz der Bee-Bots in allen Jahrgdngen zu erstellen, wird ein

Entwicklungsziel des Schuljahres 2017/2018 sein.

Weitere elektronische Medien

Des Weiteren ist die Leegmeerschule mit folgenden elektronischen Medien ausgestattet:

e Fernseher e DVD-Player e Llaptop
e Beamer e OHP e (CD-Player
e Digitalkamera e versch. CD, Videos, DVD e Lautsprecheranlage

e mobile Musikbox

12
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3.2 Bedarfsermittlung — Schritte in die Zukunft

Tablets

Neben dem Lernprogramm von ,Snappet” mit den vielfiltigen Ubungsaufgaben bietet sich der

Einsatz von zusatzlichen plattformunabhangigen Tablets (Android oder i0OS) fir die Arbeit im

Unterricht an. Hierdurch ergibt sich in Kombination mit einem WLAN-Netz folglich die Moglichkeit,

individuell und zeitgleich Schiiler in verschiedenen Klassen auf verschiedenen Lernniveaus zu

fordern. Dabei bieten sich beispielsweise folgende Apps beziehungsweise Web-Anwendungen zum

Uben und Festigen fiir die Hauptfiacher an:

MATHEMATIK

Rechentablett

Mit dieser App kdnnen die Schiiler die Zerlegung von Zahlen im Zahlenraum bis

10 interaktiv trainieren. (von christian Urff)

Zahlensucher

Diese App ist eine interaktive Moglichkeit, um die Orientierung im Zahlenraum

bis 100 zu lGiben. Das Programm passt sich dem Leistungsstand der Schiiler an.

(von Christian Urff)

Rechendreieck

Mit dieser App kann man Aufgaben mit Rechendreiecken veranschaulichen und

interaktiv losen. (von Christian Urff)

Zwanzigerfeld

Das Zwanzigerfeld ist ein mathematisches Arbeitsmittel, das als Werkzeug und
Veranschaulichungshilfe das Verstindnis der Addition und Subtraktion im

Zahlenraum bis 20 unterstitzt. (von christian Urff)

Hunderterfeld

Das Hunderterfeld ist eine Veranschaulichungs- und Rechenhilfe, die Kinder
dabei unterstiitzt, Additions- und Subtraktionsaufgaben im Zahlenraum bis 100

zu verstehen. (von Christian Urff)

Zahlen bis 100

Diese Veranschaulichungshilfe unterstitzt Kinder dabei, Mengen und Zahlen bis

100 miteinander zu verknipfen. (von christian Urff)

Fingerzahlen

Diese App trainiert den Aufbau grundlegender Zahlvorstellungen mit Hilfe der

Finger. (von Christian Urff)

Zahlensucher

Mit dieser App Uben die Kinder die Orientierung im Zahlenraum bis 100.

(von Christian Urff)
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Zahlenjagd

Mit dieser App werden die Zahlvorstellung und das Addieren im Zahlenraum bis
100 gelibt. Es geht darum, moglichst schnell zu einer vorgegebenen Menge eine

Zahl zu addieren. (von Christian Urff)

Blitzrechnen 1
Blitzrechnen 2

Die Apps ,Blitzrechnen 1“ und ,Blitzrechnen 2 von Klett sind lehrplanorientiert
und bieten durch ein besonderes Visualisierungskonzept und mehrere
Schwierigkeitsabstufungen eine motivierende Moglichkeit, die grundlegenden

Rechenoperationen Zu trainieren. (von Ernst Klett Verlag GmbH)

Zahlenzorro

Plus und Minus

/ Einmaleins /
Uhrzeit

Mit den Apps von Zahlenzorro kénnen die Schiler Plus- und Minusaufgaben im
Zahlenraum bis 20, das Einmaleins sowie Uhrzeiten lesen und stellen spielerisch

Uben. (von BSV Westermann Schroedel Diesterweg)

Welt der Zahl
Plus und Minus
/ Einmaleins /

Mit den Apps von Welt der Zahl kénnen die Schiiler Plus- und Minusaufgaben im

Zahlenraum bis 20, Aufgaben zum Einmaleins sowie Knobelaufgaben l6sen.

Knobeln (von BSV Westermann Schroedel Diesterweg)
Die Leegmeerschule nimmt bereits seit vielen Jahren an dem Kanguru-
Mathe mit Wettbewerb (Mathematik) teil. Fiir eine optimale Vorbereitung der Schiiler

dem Kanguru

bietet es sich an, die passende Kanguru-App auf den Tablets nutzen zu kdnnen.

(von Christian Urff)

Diese Web-Anwendung unterstiitzt die Lehrer dabei, den Lernstand der Schiiler

Online- anhand der Bildungsstandards in Mathematik und Deutsch zu diagnostizieren.
Diagnose . . o ..
g . Auf Grundlage der Testergebnisse kdnnen individuelle Férdermappen erstellt
Mathematik
werden, um Rickstande aufzuarbeiten. (www.grundschuldiagnose.de)
Diese Web-Anwendung ermoglicht der Lehrkraft, den Schiilern individuelle
Mathe-Pirat
Knobel-, Sach- und Geometrieaufgaben zur Verfligung zu stellen. (www.mathepirat.de)
DEUTSCH
. Mit der Grundschrift App kann das Kind die Schreibweise von Buchstaben,
Grundschrift
App Buchstabenverbindungen erlernen und liben. (Grundschulverband)
Leseludi ermoglicht eine differenzierte Leseférderung in Grundschulen. Es bietet
systematische Online-Leselibungen und Tests auf unterschiedlichen Lesestufen
Leseludi
mit steigendem Schwierigkeitsgrad: vom silbenweisen Woérterlesen Uber die
Satzebene bis zum Textverstandnis. (www.leseludi.de)
Antolin Antolin ist ein Online-Portal zur Leseférderung von Klasse 1 bis 10. Es ermuntert
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zum Lesen von Ganzschriften und schult das Erfassen von gelesenen Inhalten

und lasst sich gut mit offenen Unterrichtsformen verbinden. (www.antolin.de)

Mit dieser App festigen die Schiiler alle Begriffe und Bilder der Flex und Flora

Flex und Flora | schreibtabelle. Sie bietet vollstindig vertonte Ubungen, die im individuellen
Schreibtabelle

Tem po spielerisch bearbeitet werden konnen. (von BSV Westermann Schroedel Diesterweg)

Mit dieser App koénnen die Schiler auf spielerische Weise Konzentration,

Wahrnehmung, Augenbewegung und Blickspanne trainieren. Sie fordert die

Antolin

Lesespiele Sicherheit bei der Worterfassung und verbessert die Lesefertigkeit und die
Lesegeschwindigkeit. (von BSV Westermann Schroedel Diesterweg)

Karibu Diese App ist fur Erstkldssler besonders geeignet. Die Kinder Uben hier das

Silbenschwingen Setzen von Silben b('igen. (von BSV Westermann Schroedel Diesterweg)

Hier kdnnen die Schiiler durch gezieltes Training dhnlich der Arbeit mit einem

ABC Pirat . . .
Karteikasten ihre Rechtschreibleistungen verbessern. (www.abc-pirat.de)

Die Bedeutung des Bereichs ,,Deutsch als Zielsprache” (DazZ) nimmt in unserer Gesellschaft stetig
zu. Tablets bieten hier eine gute Moglichkeit, die betreffenden Schiiler in diesem Bereich parallel
zum Unterricht zu férdern. Unter anderem bieten ,,phase 6“ und der ,Mildenberger Verlag” die
kostenfreie App ,Hallo“ an. Das Hoéren, Aussprechen und Lesen kann von den Schilern
selbststdandig gelibt werden. Die bereits erwdhnte Internetplattform ,Elena” (www.elena-

learning.eu) wird im Unterricht der Seiteneinsteiger regelmaRig eingesetzt.

Fir die Forderung der Medienkompetenz bietet sich ,,Scratch” im facheriibergreifenden Umgang
mit Tablets an. ,Scratch” ist eine Programmiersprache, die es ermdglicht, Kindern (ab 8) die
Grundkonzeption von Computerprogrammierungen nahe zu bringen und eigene ,Geschichten” zu
programmieren. Die Schiler kénnen verschiedene Algorithmen erstellen und Entdeckungen Uber
deren Auswirkungen machen. ,Scratch” fordert systematisches Denken und bietet eine
Moglichkeit, bereits Grundschiler ,hinter die Kulissen” von Computerprogrammen blicken zu
lassen. Des Weiteren bietet sich in diesem Zusammenhang die Bee-Bot App an. Auch die

Anwendung der Lerneinheiten des Internet-ABC sind am Tablet vorteilhaft.

Neben den vielen Einsatzméglichkeiten im Bereich des Ubens und Festigens verschiedener

Unterrichtsinhalte, eignen sich plattformunabhangige Tablets aullerdem noch zum Recherchieren,
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Produzieren und Prédsentieren. Die Kinder kénnen mobile Internetrecherchen durchfiihren, Texte,

Bilder, Videos und Tondateien wiedergeben.

Der Einsatz nicht personalisierter, plattformunabhangiger Tablets bringt letztlich auf mehreren
Ebenen einen Mehrwert mit sich:

Mehrwert fiir das System Schule

Tablets als mobile Endgerate sind nicht rdumlich gebunden, sodass ein flexibler Einsatz in allen
Klassen ermoglicht wird. Wahrend der Einsatz der Grundschultablets von Snappet mit dem
vorkonfigurierten LTE-WLAN-Router zur Zeit noch gut geplant werden muss, wirden diese
aufwendigen Vorbereitungen entfallen, wenn in jeder Klasse jederzeit eine gewisse Anzahl von
plattformunabhangigen Tablets zur Verfligung stande. Der Medieneinsatz wiirde so effektiv und

flexibel, da keine wertvolle Lernzeit flir organisatorische Prozesse aufgewandt werden musste.

Mehrwert fiir die Schiiler

Die Schiler haben die Moglichkeit, ihrem Lernstand und ihrer Lerngeschwindigkeit entsprechend
mit den Tablets zu arbeiten. Die Erfahrungen haben gezeigt, dass der Einsatz dieses Mediums bei
den Lernern eine hohe Motivation und Konzentrationsleistung hervorruft. Deutlich wird dies
insbesondere bei der bearbeiteten Aufgabenmenge im Vergleich zu Arbeitsphasen, in denen die
Aufgaben in Heften gel6st werden. Die Bearbeitung von Rechenaufgaben mit Tablets stellt nicht
das Aufschreiben, sondern die Losung der Aufgabe in den Vordergrund. Die Reduktion auf eine
sichtbare Aufgabe und das direkte Feedback zur eingegebenen Losung schaffen Orientierung fir
die Schiiler.

Neben den fachlichen Kompetenzen kénnen Tablets zur Férderung tberfachlicher Fahigkeiten im

Bereich der Medienkompetenz genutzt werden.

Mehrwert fiir die Lehrer

Im Rahmen des ,Gemeinsamen Lernens” erhdlt der Bereich der individuellen Férderung durch
zieldifferentes Unterrichten an unserer Schule eine noch groRere Bedeutung. Um diesen
Anforderungen gerecht zu werden und die Lehrer in ihrer Arbeit gleichzeitig zu entlasten, bietet
die Differenzierungsmoglichkeit durch den Einsatz von Tablets eine grole Chance. Die Lehrkraft

Ubernimmt — wie es das Arbeitsmittelkonzept aus der Mediendidaktik vorsieht — eine
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strukturierende und moderierende Rolle” und sorgt fiir eine Selbsttitigkeit der Schiler®. Die
Differenzierung kann durch Aktivieren beziehungsweise Deaktivieren einer Aufgabengruppe
individuell angepasst werden. Es besteht auch die Mdglichkeit des adaptiven Lernens. Hier wahlt
das System einen ,individuellen Lernpfad“, der auf den Lernstand des Kindes abgestimmt ist.®

Der Lernprozess aller Schiiler kann in einer Ubersicht durch die Lehrkraft eingesehen werden.
Diese Dokumentation ermdglicht eine genaue Analyse des Leistungsstandes aller Kinder der Klasse

und kann in Elterngesprachen als Unterstlitzung der fachlichen Beratung genutzt werden.

Es gilt schlief3lich, die Potenziale von Tablets fir bekannte Unterrichtsmethoden zu eruieren und
zu nutzen, beziehungsweise ldeen flr neue Unterrichtsmethoden mithilfe der Tablets zu
entwickeln. Durch ihr Format schrianken Tablets weder die Bewegungsfreiheit noch die
Zusammenarbeit in kooperativen Lernformen ein und ,schaffen damit eine wichtige
Voraussetzung flr die Verwendung unterschiedlicher Methoden und fiir die gleichzeitige Nutzung
verschiedener Medien.”’ Ein fur einen Methodenwechsel nétiger Medienwechsel ist beispielweise
mit Tablets ohne Raumwechsel moglich. Gerade diese flexiblen Nutzungsmoglichkeiten sind im
Unterrichtsalltag ein groRer Vorteil und bieten den Lehrern ein groRes Spektrum an moglichen
Einsatzen der Tablets im Unterricht, um dem Kriterium der Methodenvielfalt als Qualitatsmerkmal

guten Unterrichts gerecht zu werden.

Dokumentenkameras

Eine Dokumentenkamera tastet schriftliche oder bildliche Vorlagen (Texte, Bilder, Folien) ab und
erzeugt gestochen scharfe Bilder, die mit dem Beamer ans Smartboard projiziert werden kénnen.
AuBerdem verfligt die Dokumentenkamera Uber ein Prazisionskamera-System, mit dem sich
Objekte aus verschiedenen Perspektiven detail- und farbgetreu darstellen lassen. Damit steht, zum
Beispiel fiir den Sachunterricht, ein Medium zur Verfligung, mit dem kleinste Objekte wie etwa ein
Querschnitt eines Getreidekorns fiir alle gleichzeitig vergroRRert und anschaulich gemacht werden

kbnnen.

> Vgl. Suss, Daniel; Lampert, Claudia; Trueltzsch-Wijnen, Christine (2013): Medienp&ddagogik. Ein Studienbuch zur
Einfihrung. 2., liberarb. und aktualisierte Aufl. Wiesbaden: Springer VS (Studienblicher zur Kommunikations- und
Medienwissenschaft), S.174

6 Vgl. Snappet

7 Kirch, Michael (2014): Tablets integrieren — Methodenvielfalt erweitern, In: Die Grundschulzeitschrift. Whiteboard
und Tablet. Neue Technologien auf dem Weg in die Schule. Heft 275.276, S.49
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Besonders sinnvoll erscheint uns der Einsatz einer Dokumentenkamera bei der Visualisierung von
Lernplakaten, die im Sachunterricht, aber auch in vielen anderen Fachern in Gruppen erarbeitet
werden. Die DarstellungsgroBe und Darstellungsqualitat konnte verbessert werden und die
Schiiler-Prasentationen kdonnten wesentlich besser fir den Unterricht und das Lernen nutzbar

gemacht werden.

Digitalisierte Schiilerbiicherei und Leseforderung durch Onilo

Der komplette Buchbestand unserer Schilerblicherei kdnnte in einer Blichereisoftware
aufgenommen werden. Somit wiirden der Karteikartenbetrieb und damit ein schnelleres und
komfortableres Ausleihen moglich werden.

Die Anschaffung einer Schullizenz von Onilo (www.onilo.de) kdnnte auerdem ein Lesevergnligen
der besonderen Art werden. Interaktive Boardstories erwecken die Figuren aus zahlreichen
Kinderblichern zum Leben und so das Interesse der Kinder. Die grofflachigen Bilder auf dem
Smartboard wirken besonders beeindruckend auf die Kinder. Zu jeder Boardstory gibt es
Unterrichtsmaterial. Die Geschichte kann somit multimedial und zum Teil multilingual aufbereitet
und mit Lernspielen, Verstandnisfragen und interaktivem Unterrichtsmaterial angereichert

werden.

Sonderpadagogische Forderung

Als Schule des Gemeinsamen Lernens kommt der Nutzung der digitalen Medien fir individuelle
Lernprozesse eine wichtige Rolle zu. Inhalte vergroBert darstellen, Visualisierung von
Arbeitsschritten, Texte vorlesen lassen, beliebig viele Wiederholungen und verschiedene
Interaktionsmoglichkeiten zulassen — alles Merkmale, die digitale Medien bieten und die in der
Sonderpadagogik von groRem Nutzen sind. Der Einsatz von entsprechender Lernsoftware kann
beim Erkennen von Lernproblemen unterstiitzen und bietet die Moglichkeit zur speziellen
Forderung der Kinder. Merkmale von Lernsoftware, wie der spielerische Zugang zum Lernen und
die hohe Motivation der Kinder mit digitalen Medien zu arbeiten, kénnen gerade in der
sonderpadagogischen Férderung genutzt werden. Mittelfristig soll entsprechende Software (z.B.
www.hindelang-software.de, HEXE TRIXI, www.legakids.net ...) gesichtet und auf Eignung in der
sonderpadagogischen Forderung gepriift werden. In diesem Zusammenhang wollen wir uns
Unterstutzung von den ,Inklusions-Scouts” (www.inklusive-medienarbeit.de/inklusions-souts)
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holen, die als medienpadagogische Fachkrafte ihr Wissen und ihre Erfahrungen in der

Durchfiihrung von inklusiven Medienprojekten weitergeben.

Virtual-Reality-Brillen

Im Rahmen der anstehenden Qualitdtsanalyse im Herbst 2017 haben wir uns die
Schilerpartizipation zu einem Handlungsfeld unserer Schulentwicklung gemacht. Ein Wunsch
mehrerer Kinder im Hinblick auf die Mitbestimmung bei Themen fiir den Unterricht
(Schiilerbefragung anlasslich der QA im Februar 2017) war u.a. der Einsatz von Virtual-Reality-
Brillen, die in Kombination mit einem Smartphone oder Tablet eine computergenerierte,
interaktive, virtuelle Umgebung erzeugen. Da wir die Wiinsche der Kinder erst nehmen, wollen wir
uns langfristig mit dieser neuen digitalen Technik auseinandersetzen und mogliche
Einsatzoptionen fiir unsere Schule prifen. Eine erste Recherche hat bereits ergeben, dass die
sogenannten , Google Expeditions mit VR-Brillen” auch in Deutschland auf dem Vormarsch sind.
Gemeinsam mit der Stiftung Lesen hat beispielsweise Google ein Projekt flr deutschsprachige
Schiiler entwickelt. Hier kdnnen Kinder in die Kreidezeit eintauchen, Dinosaurier bestaunen,

Museen besuchen, den Mount Everest besteigen oder sogar ins Weltall gleiten.

Meine Klassenmappe — Ein mobiler, digitaler Helfer fiir Lehrer

,Die Klassenmappe” ist ein App (iOS), die fiir die taglichen Klassengeschafte einer Lehrkraft
entwickelt wurde und folgende Funktionen hat:
e Verwaltung von Schiilerdaten, Fachern, Bewertungen, Kompetenzstianden, Hausaufgaben,
Fehlzeiten, Stundenplanen, Unterrichtsplanung, Schiilernotizen, Elterngesprachsnotizen ...
e Darstellung der Eintrage in Listenform, Export als PDF, Ubertragung fiir Windows oder

MacOS

Nachdem ein Kollege diese App privat getestet und diese in einer Lehrerkonferenz (,,Neues aus der
Digitalen Welt“) vorgestellt hat, war sich das Kollegium schnell einig, dass dies ein weiterer Schritt

in die Zukunft sein kénnte, mit dem wir uns mittelfristig naher auseinandersetzen méchten.

4. Medienkompetenz des Kollegiums - Fortbildungsplanung
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Voraussetzung fiir einen erfolgreichen Einsatz der Digitalen Medien im Schulbetrieb ist ein
hinreichend ausgebildetes Kollegium. Das Kollegium der Leegmeerschule steht den Digitalen
Medien insgesamt sehr offen gegeniiber und macht diese immer wieder zum Gegenstand

schulinterner Fortbildungen bzw. zu Tagesordnungspunkten in der Lehrerkonferenz:

Smartboards — Einfiihrung

Schuljahr 2012/2013 Smartboards — weitere Schritte
Schuljahr 2013/2014 | Viedienpass NRW
Online Diagnose
Schuljahr 2014/2015 Individuelle Férderung mit digitalen Medien:

Lernwerkstatt 9 & EDMOND

Schuljahr 2015/2016 | Snappet - Tableteinsatz

Worksheet-Crafter (Software fir differenzierte Arbeitsblattgestaltung)

Optimierung und Strukturierung des Lehreraustausches im
SChquahr 2016/2017 pédagogischen Netz

Informatik in der Grundschule/Einsatzmoglichkeiten der Bee-Bots
(Alexander Best, Uni Miinster)

Seit dem Schuljahr 2016/2017 gibt es in jeder Lehrerkonferenz den festen Tagesordnungspunkt
»Neues aus der Digitalen Welt”. Hier findet ein regelmaRiger Input zu Hard- oder Software von
yunseren Fachleuten” statt. AuBerdem bietet er Raum fir aktuelle Fragestellungen zu digitalen
Themen.
Ferner bieten die Medienbeauftragten der Schule auf Abruf Einweisungen fiir Einzelpersonen oder
Kleingruppen zu konkreten individuellen Fragestellungen an:

e Einflihrung in die Arbeit mit dem Smartboard

e Einflihrung in die Software Smart-Notebook

Einfihrung in die Arbeit mit dem Grundschultablet

Einsatzmoglichkeiten der Bee-Bots

Vorstellung neu angeschaffter Software
Neue Kollegen erhalten generell eine Smartboardeinfiihrung durch die Medienbeauftragten der

Schule und eine Auflistung notwendiger Passworter.?

& siehe Konzept , Unterstitzung und Professionalisierung neuer Kollegen” der Leegmeerschule
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Wir sind in der gliicklichen Lage, drei Kollegen zu haben, die im Kompetenzteam Kleve
moderieren. Ihr Know-How im Hinblick auf Digitale Medien kommt uns immer wieder zu Gute (z.B.

Interaktive Whiteboards — Best Practice, DaZ-Sprachforderung mit digitalen Medien ...).

Fir die Zukunft muss die Medienkompetenz der Kollegen weiter gefordert werden, um die
besonderen Erwartungen, die mit dem Lernen mit digitalen Medien verbunden werden, erfillen
zu kénnen. Sie bendtigen einerseits Bedienkompetenz, um sich bei der Nutzung von Software und
Geraten sicher zu fiihlen. Gleichzeitig missen Unterrichtskonzepte entwickelt werden, die es
ermoglichen, den Mehrwert der digitalen Medien mit der gewohnten Unterrichtspraxis zu
verbinden oder neue Unterrichtsformen zu erproben.

Schulinterne Lehrerfortbildungen werden weiterhin einen hohen Stellenwert an unserer Schule
haben. Dabei kdnnen wir — wie bereits erwdahnt — auf ,,Experten” aus eigener Reihe zuriickgreifen,
aber auch Angebote externer Moderatoren (Medienberater, Kompetenzteam ...) sollen nach wie

vor genutzt werden.

Initiiert durch unseren Schultrager wurde unser Medienkonzept im Schuljahr 2016/2017
Uberarbeitet, um eine Grundlage zum Aufbau eines Medienentwicklungsplanes zu schaffen. In der
Fortbildungs- und Schulentwicklungsplanung ergeben sich schlieRlich folgende Schwerpunkte im
Bereich der digitalen Medien fiir die nachsten Schuljahre:

e Medienpass NRW — Umsetzung an der Leegmeerschule

e Informatik in der Grundschule — Unterrichtsbausteine fiir den Einsatz der Bee-Bots

e Sonderpadagogische Forderung mit digitalen Medien
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5. Ansprechpartner

So wie es sich in den letzten Jahren bereits gezeigt hat, ist es auch in Zukunft von grolRer
Bedeutung, feste Ansprechpartner fiir den First-Level- und Second-Level-Support zu haben. Eine

weiterhin enge und vertrauensvolle Zusammenarbeit von Schule und Schultrager ist unerlasslich.

First-Level-Support

Medienbeauftragte der Schule Frau van Kampen, Frau Delbeck, Herr Nadorp

Second-Level-Support

Kommunales Rechenzentrum (KRZN) —

Herr Fisch
Padagogisches Netz, Anschaffung Software errrischer

EDV-Abteilung der Stadt Emmerich —

Verwaltungsnetz, Anschaffung Hardware Herr Schmitz

Der First-Level-Support ist das Bindeglied zwischen Schule und dem Second-Level Support und hat
folgende Aufgabeng:
e Mitwirkung in der Medienkonzeptentwicklung
e Schulung und Beratung des Kollegiums und gegebenenfalls des nicht-lehrenden Personals
e Verwalten von Benutzerkonten
e Strukturierte Fehlermeldung an den Second-Level-Support

e Einfache Fehlerbehebung

6. Darstellung im Internet — Prasentation der Schule

Die offentliche Darstellung einer Schule durch eine schuleigene Homepage hat in den letzten
Jahren zunehmend an Bedeutung gewonnen. Sie bietet ein Forum Uber die Schulgrenzen hinaus,
dient der Prasentation padagogischer Arbeit und leistet schnelle Information und Kommunikation.
Seit 2011 prasentiert sich unsere Schule auf folgender Homepage: www.leegmeerschule.de. Sie

wird von den Medienbeauftragten Frau Delbeck und Frau van Kampen immer wieder aktualisiert.

7. Ausblick

° Hoffmann, Vaupel, Paschenda: Wartung und Pflege von IT-Ausstattungen in Schulen: Eine Orientierungshilfe zur
Zusammenarbeit von Schulen und Schultragern. (Hrsg. Medienberatung NRW) 3. liberarbeitete Auflage 2008. S. 12
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Entwicklungsmoglichkeiten und -bedarfe fiir den Einsatz von digitalen Medien im Unterricht sollen
regelmaRig eruiert und reflektiert werden und das Konzept als Arbeitsgrundlage aktuellen
Bediirfnissen und Zielen entsprechend angepasst werden.

»In diesem Prozess wird es immer wieder erforderlich sein, Konzepte und subjektive Theorien [...]

gegebenenfalls zu hinterfragen und immer wieder den Sinn des eigenen Tuns in Frage zu stellen. «10

1% Résch, Eike; Maurer, Bjorn: Apps in der Schule, In: Merz. Medien + Erziehung. Zeitschrift flir Medienpadagogik. 58.
Jahrgang, Heft 03/14. Miinchen 2014, S. 30
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